m pi . ACOGABM REGl STRO UFFI Cl ALE. E. 0141404, 03- 06- 2026
Cofinanziato = IS Tleniidere detl Hilramione
dall'Unione europea SRR Lof Oflenits

AVVISO - 112894, 11/05/2026, FSE+, Piano Estate 2026-2027
CANDIDATURA N. 38517
ANAGRAFICA SCUOLA

COESIONE
ITALIA N-27

Denominazione

Codice meccanografico

DATI ANAGRAFICI

IC OSCAR DI PRATA TRENZANO

BSIC860001

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO
Indirizzo VIA DON G. PIETTA 4
Provincia BRESCIA
Comune TRENZANO
CAP 25030
Telefono 0309977029
Email BSIC860001@istruzione.it
Sito web Www.ictrenzano.eu
Numero Alunni 533
Plessi BSIC860001
BSAA86002V
BSEES860013
BSEE860024
BSEE860046
BSMM860012

03/06/2026 13:01

Il file € organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Piano Estate 2026-2027

Istituto BSIC860001 - IC OSCAR DI PRATA TRENZANO
Codice candidatura 38517

Importo totale richiesto € 51.948,00

Num. Prot. Delibera Collegio 5165

docenti

Data Delibera Collegio docenti 03/06/2026

Num. Prot. Delibera Consiglio 5166

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 03/06/2026

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A4.A - English and Digital Labs €51.948,00
TOTALE PROGETTI €51.948,00

03/06/2026 13:01
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Sottoazione

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

TOTALE MODULI

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali

Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali

Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali

Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali

PROGETTI E MODULI

03/06/2026 13:01

Titolo

Summer camp 2027 -
Trenzano

Summer Camp 2027 -

Cossirano

Sumer camp 2027 - Corzano

Madrelingua - Secondaria

Digital Lab 2027 - Trenzano

Digital Lab 2027 - Cossirano

Coding, Robotica e Creativita

Digitale - secondaria trenzano

Digital Lab 2027 - Corzano

Importo

€6.791,00

€6.791,00

€6.791,00

€ 5.601,00

€6.791,00

€6.791,00

€ 5.601,00

€6.791,00

€ 51.948,00
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Titolo ESO4.6.A4.A - English and Digital Labs

03/06/2026 13:01 4
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Descrizione

03/06/2026 13:01

Il progetto € rivolto agli alunni della scuola primaria e della scuola
secondaria di primo grado con I'obiettivo di potenziare le
competenze linguistiche e digitali attraverso metodologie
innovative, inclusive e fortemente orientate alla partecipazione
attiva degli studenti.

Scuola primaria

Per ciascuno dei tre plessi della scuola primaria saranno attivati
due moduli formativi della durata di 30 ore ciascuno:

*Modulo “Summer camp”, finalizzato al potenziamento della lingua
inglese attraverso attivita laboratoriali condotte da esperti
madrelingua;

*Modulo “Coding, Robotica e Creativita Digitale”, finalizzato allo
sviluppo del pensiero computazionale, della logica e delle
competenze digitali mediante I'utilizzo di tecnologie educative
innovative e kit dedicati (ad esempio Lego Education, robotica
educativa e software di coding).

Le attivita saranno progettate secondo un approccio ludico,
laboratoriale e cooperativo, favorendo I'apprendimento attraverso
il gioco, la sperimentazione e il lavoro di gruppo.

I moduli saranno organizzati nella formula della settimana
intensiva, con svolgimento nel mese di giugno, successivamente
al termine delle attivita didattiche, e offriranno agli alunni
un’esperienza educativa coinvolgente, stimolante e motivante.
Scuola secondaria di primo grado

Per la scuola secondaria di primo grado saranno attivati due
moduli formativi:

*Modulo “Madrelingua”, dedicato al consolidamento e al
potenziamento delle competenze comunicative in lingua inglese
grazie alla presenza di esperti madrelingua,

*Modulo “Coding, Robotica e Creativita Digitale”, finalizzato allo
sviluppo del pensiero computazionale, del problem solving e delle
competenze STEM attraverso l'utilizzo di strumenti e tecnologie
innovative, quali Lego Education, robotica educativa e piattaforme
digitali dedicate.

Le attivita avranno carattere laboratoriale, pratico e collaborativo,
con particolare attenzione alla motivazione, alla creativita e alla
partecipazione attiva degli studenti.

I moduli si svolgeranno durante il periodo delle lezioni, in orario
extracurricolare pomeridiano, attraverso incontri settimanali
programmati lungo I'anno scolastico.

Finalita del progetto

Il progetto intende:

spotenziare le competenze linguistiche in lingua inglese;
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esviluppare il pensiero computazionale, la creativita digitale e le
competenze STEM,;

favorire la collaborazione, il lavoro di squadra e il problem
solving;

epromuovere metodologie didattiche innovative e inclusive;
«offrire opportunita formative motivanti e di qualita, in grado di
valorizzare i talenti e gli interessi degli studenti;

Codice CUP B74D26003350007
Data inizio prevista 01/09/2026

Data fine prevista 31/12/2027
Numero moduli 8

Importo richiesto € 51.948,00

03/06/2026 13:01
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/06/2026 13:01

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
290564 - Digital Lab 2027 - Trenzano

Il modulo e finalizzato allo sviluppo del pensiero computazionale,
della creativita digitale e delle competenze tecnologiche
attraverso attivita pratiche e laboratoriali basate sull'utilizzo di
strumenti innovativi e tecnologie educative.

Gli alunni saranno guidati nella scoperta dei principi fondamentali
della programmazione mediante attivita di coding visuale, giochi
logici, sfide collaborative e percorsi di robotica educativa realizzati
con kit dedicati. Attraverso la progettazione e la costruzione di
semplici modelli robotici, gli studenti avranno I'opportunita di
sperimentare concretamente i concetti di sequenza, algoritmo,
problem solving e automazione.

Le attivita saranno proposte in modo ludico e inclusivo, favorendo
la creativita, la collaborazione e la partecipazione attiva.

Competenze attese:

sviluppo del pensiero computazionale;

acquisizione delle basi della programmazione informatica;
sviluppo delle competenze digitali e tecnologiche;
miglioramento delle capacita di problem solving;
potenziamento della creativita e del lavoro di gruppo.

01/09/2026
31/12/2027
BSEES860013
17

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Digital Lab 2027 - Trenzano

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

03/06/2026 13:01

Importo
€ 900,00
€ 2.100,00
€ 2.601,00
€1.190,00

€6.791,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/06/2026 13:01

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
290583 - Digital Lab 2027 - Cossirano

Il modulo e finalizzato allo sviluppo del pensiero computazionale,
della creativita digitale e delle competenze tecnologiche
attraverso attivita pratiche e laboratoriali basate sull'utilizzo di
strumenti innovativi e tecnologie educative.

Gli alunni saranno guidati nella scoperta dei principi fondamentali
della programmazione mediante attivita di coding visuale, giochi
logici, sfide collaborative e percorsi di robotica educativa realizzati
con kit dedicati. Attraverso la progettazione e la costruzione di
semplici modelli robotici, gli studenti avranno I'opportunita di
sperimentare concretamente i concetti di sequenza, algoritmo,
problem solving e automazione.

Le attivita saranno proposte in modo ludico e inclusivo, favorendo
la creativita, la collaborazione e la partecipazione attiva.

Competenze attese:

sviluppo del pensiero computazionale;

acquisizione delle basi della programmazione informatica;
sviluppo delle competenze digitali e tecnologiche;
miglioramento delle capacita di problem solving;
potenziamento della creativita e del lavoro di gruppo.

01/09/2026
31/12/2027
BSEE860024
17

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Digital Lab 2027 - Cossirano

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

03/06/2026 13:01

Importo
€ 900,00
€ 2.100,00
€ 2.601,00
€1.190,00

€6.791,00

10
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/06/2026 13:01

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
290516 - Summer camp 2027 - Trenzano

Il modulo é finalizzato al potenziamento delle competenze
comunicative in lingua inglese attraverso un percorso immersivo e
coinvolgente condotto da esperti madrelingua. Le attivita saranno
organizzate secondo la formula del camp estivo e privilegeranno
metodologie attive basate sul learning by doing, sul cooperative
learning e sul gioco educativo.

Gli alunni saranno coinvolti in laboratori linguistici, attivita creative,
giochi di ruolo, storytelling, drammatizzazioni, canzoni, giochi di
movimento e lavori di gruppo che consentiranno di sviluppare la
comprensione e la produzione orale in un contesto autentico e
motivante. Particolare attenzione sara dedicata all'arricchimento
del lessico, al miglioramento della pronuncia e all'acquisizione di
maggiore sicurezza nell'utilizzo della lingua inglese.

Il percorso favorira la partecipazione di tutti gli alunni,
valorizzando le differenze individuali e promuovendo un ambiente
inclusivo e stimolante.

Competenze attese:

potenziamento delle abilita di ascolto e comprensione;
sviluppo delle competenze comunicative in lingua inglese;
ampliamento del lessico e miglioramento della pronuncia;
incremento della fiducia nell'utilizzo della lingua straniera;
sviluppo delle capacita collaborative e relazionali.

01/09/2026
31/12/2027
BSEES860013
17

30

Alunne/i scuola Primaria

11
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Summer camp 2027 - Trenzano

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

03/06/2026 13:01

Importo
€ 900,00
€ 2.100,00
€ 2.601,00
€1.190,00

€6.791,00

12
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/06/2026 13:01

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
290522 - Summer Camp 2027 - Cossirano

Il modulo é finalizzato al potenziamento delle competenze
comunicative in lingua inglese attraverso un percorso immersivo e
coinvolgente condotto da esperti madrelingua. Le attivita saranno
organizzate secondo la formula del camp estivo e privilegeranno
metodologie attive basate sul learning by doing, sul cooperative
learning e sul gioco educativo.

Gli alunni saranno coinvolti in laboratori linguistici, attivita creative,
giochi di ruolo, storytelling, drammatizzazioni, canzoni, giochi di
movimento e lavori di gruppo che consentiranno di sviluppare la
comprensione e la produzione orale in un contesto autentico e
motivante. Particolare attenzione sara dedicata all'arricchimento
del lessico, al miglioramento della pronuncia e all'acquisizione di
maggiore sicurezza nell'utilizzo della lingua inglese.

Il percorso favorira la partecipazione di tutti gli alunni,
valorizzando le differenze individuali e promuovendo un ambiente
inclusivo e stimolante.

Competenze attese:

potenziamento delle abilita di ascolto e comprensione;
sviluppo delle competenze comunicative in lingua inglese;
ampliamento del lessico e miglioramento della pronuncia;
incremento della fiducia nell'utilizzo della lingua straniera;
sviluppo delle capacita collaborative e relazionali.

01/09/2026
31/12/2027
BSEE860024
17

30

Alunne/i scuola Primaria

13
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Summer Camp 2027 - Cossirano

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

03/06/2026 13:01

Importo
€ 900,00
€ 2.100,00
€ 2.601,00
€1.190,00

€6.791,00

14
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/06/2026 13:01

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
290538 - Sumer camp 2027 - Corzano

Il modulo é finalizzato al potenziamento delle competenze
comunicative in lingua inglese attraverso un percorso immersivo e
coinvolgente condotto da esperti madrelingua. Le attivita saranno
organizzate secondo la formula del camp estivo e privilegeranno
metodologie attive basate sul learning by doing, sul cooperative
learning e sul gioco educativo.

Gli alunni saranno coinvolti in laboratori linguistici, attivita creative,
giochi di ruolo, storytelling, drammatizzazioni, canzoni, giochi di
movimento e lavori di gruppo che consentiranno di sviluppare la
comprensione e la produzione orale in un contesto autentico e
motivante. Particolare attenzione sara dedicata all'arricchimento
del lessico, al miglioramento della pronuncia e all'acquisizione di
maggiore sicurezza nell'utilizzo della lingua inglese.

Il percorso favorira la partecipazione di tutti gli alunni,
valorizzando le differenze individuali e promuovendo un ambiente
inclusivo e stimolante.

Competenze attese:

potenziamento delle abilita di ascolto e comprensione;
sviluppo delle competenze comunicative in lingua inglese;
ampliamento del lessico e miglioramento della pronuncia;
incremento della fiducia nell'utilizzo della lingua straniera;
sviluppo delle capacita collaborative e relazionali.

01/09/2026
31/12/2027
BSEE860046
17

30

Alunne/i scuola Primaria

15
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Sumer camp 2027 - Corzano

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

03/06/2026 13:01

Importo
€ 900,00
€ 2.100,00
€ 2.601,00
€1.190,00

€6.791,00

16
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

03/06/2026 13:01

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali

290685 - Coding, Robotica e Creativita Digitale - secondaria
trenzano

Il modulo é finalizzato al rafforzamento delle competenze STEM
attraverso attivita laboratoriali dedicate al coding, alla robotica
educativa e alla progettazione digitale. Gli studenti saranno
coinvolti in percorsi pratici che consentiranno di applicare
conoscenze scientifiche, tecnologiche e matematiche alla
realizzazione di progetti concreti.

Attraverso I'utilizzo di kit di robotica educativa, strumenti di
programmazione visuale e piattaforme digitali dedicate, gli alunni
apprenderanno i principi fondamentali della programmazione,
della progettazione tecnologica e dell'automazione. Le attivita
saranno organizzate sotto forma di sfide, project work e compiti di
realta che favoriranno la sperimentazione, la creativita e il lavoro
collaborativo.

Il percorso contribuira a sviluppare competenze trasversali
essenziali, quali il problem solving, il pensiero critico, la capacita
di progettazione e la collaborazione tra pari.

Competenze attese:

sviluppo del pensiero computazionale e delle competenze digitali
avanzate;

acquisizione di competenze di coding e robotica educativa;
potenziamento delle competenze STEM,;

sviluppo delle capacita di progettazione e problem solving;
miglioramento delle competenze collaborative e organizzative.

01/09/2026
31/12/2027
BSMM860012
17

30

17
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Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

03/06/2026 13:01

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Coding, Robotica e Creativita Digitale - secondaria trenzano

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.601,00

€5.601,00

18



COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl":.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SRR ¢ ol Ofenito

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/06/2026 13:01

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
290600 - Digital Lab 2027 - Corzano

Il modulo e finalizzato allo sviluppo del pensiero computazionale,
della creativita digitale e delle competenze tecnologiche
attraverso attivita pratiche e laboratoriali basate sull'utilizzo di
strumenti innovativi e tecnologie educative.

Gli alunni saranno guidati nella scoperta dei principi fondamentali
della programmazione mediante attivita di coding visuale, giochi
logici, sfide collaborative e percorsi di robotica educativa realizzati
con kit dedicati. Attraverso la progettazione e la costruzione di
semplici modelli robotici, gli studenti avranno I'opportunita di
sperimentare concretamente i concetti di sequenza, algoritmo,
problem solving e automazione.

Le attivita saranno proposte in modo ludico e inclusivo, favorendo
la creativita, la collaborazione e la partecipazione attiva.

Competenze attese:

sviluppo del pensiero computazionale;

acquisizione delle basi della programmazione informatica;
sviluppo delle competenze digitali e tecnologiche;
miglioramento delle capacita di problem solving;
potenziamento della creativita e del lavoro di gruppo.

01/09/2026
31/12/2027
BSEE860046
17

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

19
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Digital Lab 2027 - Corzano

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

03/06/2026 13:01

Importo
€ 900,00
€ 2.100,00
€ 2.601,00
€1.190,00

€6.791,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/06/2026 13:01

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
290651 - Madrelingua - Secondaria

Il modulo e finalizzato al consolidamento e al potenziamento delle
competenze linguistiche in lingua inglese attraverso attivita
laboratoriali condotte da esperti madrelingua. 1l percorso mira a
sviluppare in particolare le abilita comunicative, favorendo l'uso
della lingua in situazioni autentiche e contestualizzate.

Le attivita comprenderanno conversazioni guidate, role play,
simulazioni, dibattiti, giochi comunicativi, attivita multimediali e
approfondimenti culturali, con I'obiettivo di migliorare la fluidita
espressiva, la correttezza linguistica e la capacita di interazione in
contesti reali.

L'approccio metodologico sara orientato alla partecipazione attiva
degli studenti e alla valorizzazione delle competenze individuali,
contribuendo ad accrescere la motivazione e l'interesse verso lo
studio delle lingue straniere.

Competenze attese:

miglioramento delle competenze comunicative in lingua inglese;
sviluppo della comprensione e produzione orale;

ampliamento del lessico e consolidamento delle strutture
linguistiche;

incremento dell'autonomia comunicativa;

maggiore consapevolezza interculturale.

01/09/2026
31/12/2027
BSMM860012
17

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Madrelingua - Secondaria

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo
Base Tutor Costo ora formazione
Base Esperto Costo ora formazione
Gestione Gestione Costo ora persona
TOTALE

DICHIARAZIONI

Valore unitario

5,10€/ ora

Importo
€ 900,00
€ 2.100,00
€ 2.601,00

€5.601,00

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari

richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"

Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:
- Sl

03/06/2026 13:01
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